LIGA ESPANOLA
DE FUTBOL

3 de_Sepﬂerntme de 2003
Correo Electronico: | T.com

CLASIFICACION DE LA DISCIPLINA
HASTA EL 31 DE AGOSTO DE 2003

[ESPARTA [24.50° 08D [45.00 'FLORERIAMARELA 60.00
'UNION COAPA 2775 RACNG 4625. _mmmmes 160.25
ATLETICODEXIO(ENSE 2975 TAMP!CO 4725 FLASHPOINT 6025
[ESTUDIANTES 3000‘ COACAMPERO ‘+4ﬁ8._754 COISRAELITA 61 25/
MmEJATLAHUAC +7317 .00 NDELDPERIO 50.25 |POLI SAN FRANCISCO GS(X)
GAZA [32.25| cosmos FC fsi.f; VALENCAFC  (65.00
'CD MORELIA |33.25| [SANSEBASTIAN  [52.00 SPORTNGTFC  |66.50
VeD 135.00] ToLUCA [52.50) PUMASMCA 66.75|
MARSELLA (35.25 AAX. 5325 ATLETICOMAGDALENA 69.25
AGUILAS 13550/ [DEPORTIVONAZA  [53.25| (CDISRAELITA*B* 69,75,
U DE NEZA ,36.00| [TURCOS FC_ /5350, CLUB ESTADO DE MEXICO| 70.00 |
PwC [38.00) (CLUBJVENTUS  [S5.00, |ELROSARIO 70.25|
FCBARCELONA  [40.00 COIVENL  [55.25 |LICEO __|71.50]
'SAN FRANCISCO 4ooo CAMARA DIPUTADOS 57.00|  CDI MACCABI _72.00]
HERMANOS Y AMIGOS |41.00| | DEPORTIVO GUADALLPE 57.00 TERRANOVA 8450,
TW COINMEX 142.25| [LACOSTERAFC ~157.25| \DEPORTIVOVALMA |86.50
SAN MIGUEL {43.00/ |SCHLUMBERGER __ |57.25] |ATLETICOCHIAPAS | 106.00
'MANCHESTER 43 25 |REALSOCIEDAD  |58.00 GALICIAFC _|120.00
RIVER PLATE 4475 MIA_NSAOSYC . 58.25

NARANJAS [45.00) SAN JOSE '59.25

EL TORNEO DE CLAUSURA 2003 FINALIZA EL 21 DE DICIEMBRE

Recordamos a los equipos el Articulo 112 - I de los
Reglamentos de la Liga Espaiiola: Un equipo perdera
por Default por suplantacién de un jugador, es decir,
haciendo actuar a un jugador registrado o no en la
Liga, usando para ello el registro de otro. La
suplantacién o intento de suplantacién es motivo de
Default.

LOS SABADOS NO SE AUTORIZAN REGISTROS

‘ TELEFONOSYFAX SSIIWB y 55147087

Q9 30/
< 111:15]
CDI TOREO 109:00/CD Israelita "B"
CDI TOREO 11:00/CDI Juvenil Pumas MCA
CDI TOREO 113:00. CDI Maccabi
CD DEPORTIVA 6 09:00 I
CD DEPORTIVA 6 10:45 1] .
CD DEPORTIVA 612:30
[CD DEPORTIVA 6 14:15
CD DEPORTIVA 7_09:00|
|CD DEPORTIVA 7 10:45;
CD DEPORTIVA |7 12:30]
CD DEPORTIVA 7714:15
[BAEZA ( TEXCOCO ) 1 08:00 1
BAEZA ( TEXCOCO ) | 1/09:50/Unién Coapa .U de Neza
PAEZA,(IE)(COCO) . 1.11:40 |
BAEZA ( TEXCOCO ) | 113:30,
[BAEZA ( TEXCOCO ) | 115:20 ,
BAEZA ( TEXCOCO ) | 2 08:00! . Lufthansa OSYC
BAEZA ( TEXCOCO ) | 2 |09:50 Gazza _Aash Point
BAEZA ( TEXCOCO ) | 2 11:40
BAEZA ( TEXCOCO ) ' 2 13:30,
BAEZA ( TEXCOCO ) 2 15:20
AJUSCO 1.10:15]
AJUSCO 1.12:00 |
AJUSCO 1.13:45
SAN FRANCISCO 12:00,
TLAHUAC
[TLAHUAC 612:00 ..o,

Liga, usando para ello el registro de otro. La suplantacién o intento de
suplantacién es motivo de Default.

Correo Electrénico: ligaesp@hotmail.com



RESULTADOS DE LA JORNADA 1
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RESULTADOS DE LA JORNADA 1
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, tanto en este Boletin

como en Intemet, en la pagina de la Liga, favor de comunicarse a

Si desean insertar algun anuncio comercial
nuestras oficinas.

Recordamos a los Equipos que los tramites de Registro se haran de
Lunes a Viernes. Los sdbados no se autorizan registros ni se hacen




GOLEADORES DE LA CATEGORIA PREMIER "TORNEO DE CLAUSURA"

RELACION DE EQUIPOS QUE
NO HAN RECOGIDO Sus

Aldo Pefaflores Juan Carlos Flores

POLISANFRANCISCO  SANFRANCISCO  Para que les sean entregados
2 Goles 2 Goles deberan de pagar los boletos.

Para los equipos que tengan jugadores que no hayan firmado la
Hoja de Solicitud de Registro, pueden solicitar el cambio de
Firma del Jugador. Soliciten el Formato de Firma, tiene un costo
de Diez pesos. Este cambio de Firma lo tendrian que hacer
antes de que se pudiera dar alguna protesta. Si se hace
después no procede. El Jugador que firme debe de anexar copia
de la Credencial de Elector por ambos lados.

GOLEADORES DE LA CATEGORIA ESPECIAL "TORNEO DE CLAUSURA*

200

Alfonso Trepo Gilberto Herrera Luts Manuel Ruiz
CAMARA DE DIPUTADOS AJAX AJAX ATLETICO CHIAPAS
3 Goles 2 Goles 2 Goles 2 Goles
Angel Guadalupe
g Isaac Cherem Elias Cherem
ATLETICO CHIAPAS CDI JUVENIL CDI JUVENIL CLUB ESTADO DE MEXICO
2 Goles 2 Goles 2 Goles 2 Goles
En las bancas
solamente
A .
_ ! .- los jugadores
=l re e e
4 uniformados y
cuerpos
Salvador Ramirez Adrién Montero Salvador Cruz 2
técnicos con
H. DEL IMPERIO RIVER PLATE TOLUCA su registro
2 Goles 2 Goles 2 Goles vigente.

RECORDATORIO PARA TODOS LOS EQUIPOS
En Boletines atrasados han venido saliendo distintas notas en relacion a que
no debe de haber gente sin REGISTRO VIGENTE en las bancas de los
Equipos. La mayoria de los equipos han hecho caso omiso de esta situacion.
a) No podra haber gente en las bancas sin REGISTRO VIGENTE, antes,
durante o después de los partidos.
b) Los Arbitros tienen la indicacion de amonestar y expulsar, si es preciso, sin
previo aviso al Capitan de un Equipo, que incurra en esta anomalia.
c) Al Equipo se le sancionara con 100 pesos de multa.
Al Capitan del Equipo se le aplicara una sancion de 1 Partido, sea o no
d) expulsado por el Arbitro.



COMUNICADO AL COLEGIO DE ARBITROS
1.- El Capitan de cada equipo tendra que participar obligatoriamente en
la revision de Registros.

2.- En caso de duda en la identidad de un jugador, tendra que firmar en
la Hoja de Alineacion, y se debera de anexar el Registro, tanto si
participa en el juego como si no participa.

3.- El Arbitro debera de emitir su opinion en la cédula, certificando si
para él es 0 no es.

4.- El fallo respectivo se dara a conocer en la Liga después de: la
revision de la cédula, del registro anexado y la verificacion de la firma del
jugador.

5.- Una vez iniciado el partido no se aceptara protesta alguna en relacion
a la identidad de los jugadores.

6.- En los cambios obligatoriamente tendra que revisarlos el Capitan del
equipo, al igual que el Cuerpo Arbitral, una vez ingresado el jugador, no
se aceptara protesta alguna.

7.- Finalizado el partido no se aceptaran protestas de suplantaciones.

8.- Siempre que haya duda en la identidad de un jugador, independiente
de hacerle firmar en la Hoja de Alineacion, de anexar el registro,
deberan de recoger el registro del Capitan y del Entrenador y anexarlos
también a la cédula.

9.- Para que el Capitan de cualquier equipo pueda participar en la
revision de registros, debera de estar presente en el momento en que el
Arbitro dé el silbatazo de llamada a los equipos. Si el Capitan pertenece
a algun equipo que llegd después de la hora que esta marcada para el
partido, y los registros del otro equipo ya fueron revisados por el Arbitro,
ya no tendra derecho a la revision.

10.- Si algun equipo entrego registros a la finalizacion del primer tiempo,
el Arbitro debera de llamar al Capitan del otro equipo para que participe
en la revision de los mismos.

Tmmwmumamdmnu
Partido el domingo de 14:30 a 17:00 Horas a los teléfonos:

55118003 y 55147087

GRUPO 1 GRUPO 2
1 Liceo 1 Turcos FC
2 COA Campero 2 San Sebastidn
3 San Francisco 3 Terranova
4 Gazza 4 Manchester
S 0BD S Galicia FC
6 Valencia FC 6 Cruz Azul Lomas Verdes
7 Flash Point 7 Poli San Francisco
8 Hermanos Y Amigos 8 Morelia Tlahuac
9 CD Israelita 9 Deportivo Valma
10 Sporting TFC 10 CD Morelia
11 Floreria Mariela 11 Atiético Magdalena
12 Naranjas 12 Estudiantes

_CALENDARIO DE JUEGOS PARA LA CATEGORIA

Jormada 1| |Jormada 2| |Jornada 3| | Jomada 4| | Jomada 5
31-Ago| | 07-Sep| | 14-Sep| | 16-Sep| | 21-Sep
1vs 2|3 wvs1||1vs5]]7wvs1]||1vs?9
3vs4l|l2vs5]|7 vs3
S5v6||l4vs 7|9 vs2
7vs816vs9|l11vs 4
9vs10)|8 vs11| |12 vs 6 vs 10| 8 vs 2
11 vs 121110 vs 12} |10 vs 8 vs 8|6 vs 4

wii||12vs s
vs 121 |10 vs 3

AN WK

Jomnada 9| |Jornada 10| |Jorada 11} NOTA
19-Oct| | 26-Oct| | 02-Nov| Las programaciones en lo que se refiere a Local y

1vs8||6vs1||1 vs 4| Visitante, estaran sujetas a las necesidades que en
6 vs10||8 vs 4|]| 2 vs 6| Sumomento tenga la Directiva.

4ws12[[10vs 2||3 vs 8| Este calendario es una referencia para que
2 w1||12vs 3]||5 vs 10| conozcan el orden de sus partidos y rivales. No
3vs 9||11vs s|| 7 vs 12| implica que necesariamente haya que aplicar ese
5vs 7]|9 vs 7]|9 vs11| orden.

EL 16 DE SEPTIEMBRE (MARTES) Y EL 20 DE NOVIEMBRE (JUEVES) SE
JUGARAN PARTIDOS OFICIALES PARA TODOS LOS EQUIPOS.

NOTA ACLARATORIA SOBRE EL USO DE LOS UNIFORMES EN LOS
PARTIDOS: El Equipo Local tiene la obligacion de jugar con el uniforme que
tiene registrado como titular. El Equipo Visitante tendra la obligacion de cambiar
su uniforme, en caso de confusion de colores, siempre y cuando el Equipo
Local utilice el uniforme titular.

Por Reglamento de la Liga Espafiola de Futbol, en todos los partidos, los
equipos deberan de colocarse en bandas opuestas, esto es
independiente de que el Arbitro lo permita, o no. Sancién de 100 pesos
al equipo que incumpla.



CATEGORIA ESPECIAL
TORNEO DE LIGA " CLAUSURA 2003 ". BASES DE COMPETENCIA

Para el Torneo de Liga "Clausura 2003" se formarén 3 Grupos: Grupo 1, Grupo 2 y

Grupo 3.

1 Jugarén a una vueka, cada grupo en forma independiente, en sistema de Liga
todos contra todos.

2 Calificarén a las finales los 6 primeros lugares de cada Grupo. Con estos equipos
se formarén 3 Grupos. Los equipos clasificados del Grupo A se integrarén al
Grupo 1, los del Grupo B al Grupo 2 y los del Grupo C al Grupo 3.

3 Estos Equipos clasificados partirén con los puntos obtenidos y jugarén, cada
grupo en forma independiente, en sistema de Liga, 5 partidos. Clasificando a las
finales los 2 primeros lugares de cada Grupo y los 2 mejor tercer lugar.

4 Se haré una tabla general del 1 al 8, entre los equipos clasificados, tomando en
cuenta los puntos obtenidos.

5 Los enfrentamientos de Cuartos de Final serén: (1 vs. 8).(2 vs. 7),(3 vs. B)y
(4 vs. 5) Si se diera empate al finalizar los partidos de Cuartos de Final y
Semifinal, avanzaré a la siguiente fase el equipo mejor ubicado en la Tabla General
Si el empate se da en la Final habré tiempos extras y penaltys.

Ascenderén a la Categoria Premier el Campeo6n y Subcampetn.

GRUPOS DE LA CATEGORIA ESPECIAL

GRUPO 1 GRUPO 2 GRUPO 3
1 Aguilas 1 FC Barcelona 1 CD Israelita "B*
2 Schiumberger 2 Club Estado de Méxic 2 Atlético Mexiquense
3 Tampico 3 San Miguel 3 River Plate
4 Esperta 4 H del Imperio 4 Real Sociedad
5 Marsella 5 Cémara de Diputados 5 Lufthansa OSYC
6 San José 6 VED 6 Unién Coapa
7 Toluca 7 PWC 7 Cosmos FC
8 Atlético Chiapas 8 Ajax 8 TW Coinmex
9 El Rosario 9 Deportivo Guadalupe 9 U de Neza
10 CDI Juvenil 10 La Costefa FC 10 Club Juventus
11 Racing 11 CDI Maccabi 11 Deportivo Naza
12 Pumas MCA 12 12
Los Equipos que se vayan integrando, entraran con partidos perdidos.
NOTA IMPORTANTE
CD Israelita "B* Mumum-umm
CDI Maccabi Jugaré sus partidos los sébados a las 17 6 18 horas
COI Juvenil Jugaré sus partidos los sébados a les 17 6 19 horas

mq“dmh”bm”mm

CRITERIOS DE DESEMPATE PARA LA CATEGORIA PREMIER Y ESPECIAL En el caso de
m:mmwmmhu&ndﬁﬂmhmm:

3° Resultado particular
4° Equipo Més Disciplinado

1° Diferencia de Goles
2° Mas Goles anotados

CATEGORIA PREMIER
TORNEO DE LIGA " CLAUSURA 2003 *. BASES DE COMPETENCIA

Se formarén 2 Grupos 1 y 2

1 Jugarén a una vuelta, cada grupo en forma independiente, en sistema de Liga
todos contra todos, para un total de 11 Jornadas.

2 Calificarén a las finales los 6 primeros lugares de cada Grupo. Con estos equipos
se formarén 2 Grupos. Los equipos clasificados del Grupo A se integrarén al
Grupo 1 y los del Grupo B al Grupo 2.

3 Estos Equipos clasificados partirén con los puntos obtenidos y jugarén, cada
grupo en forma independiente, en sistema de Liga, 5 partidos. Clasificando a las
finales los 2 primeros lugares de cada Grupo.

FINALES: POR LOS PUESTOS 1°,2°,3°y4°:
Primer Lugar del Grupo 1 vs. Segundo Lugar del Grupo 2
Primer Lugar del Grupo 2 vs. Segundo Luger del Grupo 1
En caso de empate al finalizar los S0 minutos de juego, en alguno de estos
partidos, pasaré a la Final el equipo que haya quedado en primer lugar de grupo.

Los Ganadores jugarén la Final y los Perdedores por el Tercer y Cuarto Lugar
POR LOS PUESTOS 5°,6°, 7°,y8°:
Tercer Luger del Grupo 1 vs. Cuarto Lugar del Grupo 2
Tercer Lugar del Grupo 2 vs. Cuarto Luger del Grupo 1
POR LOS PUESTOS 9°, 10°, 11°y 12°:
Guinto Luger del Grupo 1 vs. Sexto Lugar del Grupo 2
Guinto Lugar del Grupo 2 vs. Sexto Lugar del Grupo 1
DESCENSO: Jugarén por el No Descenso los equipos clasificados en los lugares
del 7 al 12 de cada Grupo. Descenderén 4 equipos.
a) Se formarén 2 Grupos de 6 Equipos en cada Grupo. Los del Grupo A formarén
el Grupo 3 y los del Grupo B formarén el Grupo 4.
b) Partirén con los puntos obtenidos en la primera fase.
c) Jugaré cada Grupo en forma independiente, 5 partidos.
d) Descenderan a la Categoria Especial, los 2 Gltimos lugares de cada Grupo.
POR LOS PUESTOS 13°, 14° 15°y 16°:
Primer Lugar del Grupo 3 vs. Segundo Luger del Grupo 4
Primer Luger del Grupo 4 vs. Segundo Luger del Grupo 3
POR LOS PUESTOS 17°,18°,19°y20°:
Tercer Lugar del Grupo 3 vs. Cuarto Luger del Grupo 4
Tercer Luger del Grupo 4 vs. Cuarto Lugar del Grupo 3
POR LOS PUESTOS 21°,22°,23°y24°;
QGuinto Lugar del Grupo 3 vs. Sexto Luger del Grupo 4
Guinto Luger del Grupo 4 vs. Sexto Luger del Grupo 3
e) Si algin equipo deja de participar, en cualquiera de las fases de la competencia,
automaticamente descenderd.

Es importante la clasificacion de los equipos, dado que, si hubiere lugares
disponibles en la Categoria Premier, independiente de que hayan descendido,
estos lugares serén ocupados segun el orden clasificatorio.
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CDI Juvenil

% BRI 1. . ite ..
COMENTARIOS DE LA JORNADA 1

Desafortunadamente en esta Jornada se dieron varios Defaults, por
suplantacion de algun jugador (Cachirul), o por intento de Suplantacion.
Recuerden que tanto la suplantacion como el intento son motivo de
Default. Independiente de la pérdida del partido, se cancelara el registro
utilizado para la suplantacion, y se castigara con 1 partido de suspension
al Capitan y Entrenador del Equipo. La negativa de algin jugador a firmar
cuando el arbitro lo requiera, es motivo de Default.

En partidos oficiales solamente se podré participar con el Registro
vigente, tanto para jugadores como para elementos del Cuerpo Técnico.
Por Reglamento NO HAY PERMISOS.

=50 mNOV S WN e

|

Club Estado de México Cémara de Diputados
H del Imperio PWC
VED Deportivo
Ajax CDI Maccabi
R e R
" . ligaespfutbol.com vy
Péginas de Internet: | lafutbol.com

TODOS LOS EQUIPOS TIENEN LA OBLIGACION DE PRESENTAR A SUS
PARTIDOS 2 BALONES EN LAS CONDICIONES REGLAMENTARIAS

ES OBLIGATORIO QUE EL FORMATO DE LLENADO PARA LOS
REGISTROS SEA FIRMADO POR EL JUGADOR. YA QUE S| SE DA
ALGUNA PROTESTA POR SUPLANTACION EN LOS PARTIDOS, LA
OBLIGACION DEL ARBITRO ES ANEXAR LA FIRMA DEL JUGADOR,
Y EL COTEJO DE DICHA FIRMA SE HARA EN LA LIGA TOMANDO
COMO REFERENCIA LA HOJA DE SOLICITUD DE REGISTRO.



CONOZCA NUESTRA GENTE UN PARTIDO SE PIERDE POR DEFAULT POR LAS SIGUIENTES CAUSAS:

a Por negarse a cambiar uniforme, cuando se trate de un club visitante o sea que
aparezca en segundo lugar en el rol de juegos y su uniforme se confunda con el
de su oponente. O cuando siendo local, no juegue con su uniforme titular y que
por dicho motivo no se haya podido llevar a efecto el encuentro.

b Por no presentarse en el campo de juego O presentarse después de
transcurridos los quince minutos de tolerancia, a partir de la hora de
programado el juego y segun el reloj del Arbitro.
icion en la que ¢ Por no presentar los registros de los jugadores a mas tardar a la finalizacion del

se desempena es la primer tiempo, como lo especifica el articulo 7.

de Medio. Luis Pabio P d Porptmrmonosdeochomadores ‘ »

e Por cambiar mas de seis jugadores y portero, en partidos oficiales.

f Por retirarse del campo de juego antes de que el Arbitro dé la sefal de haberse
terminado el partido.

g Por alinear en un partido de competencia oficial uno 0o mas jugadores o
personas de cuerpo técnico, que no presentan el registro vigente extendido por
la Liga.

h Por falta de veracidad de los datos contenidos en los registros de inscripcion,
debiendo estar éstos plenamente requisitados, pues en caso de comprobarse
cualquier ocultacion o falsedad, pierde el club todos los partidos en que el
jugador o jugadores afectados hubieren actuado.

i Por suplantacion de un jugador, es decir, haciendo actuar a un jugador
registrado o no en la Liga, usando para ello el registro de otro. La suplantacion o
intento es motivo de default.

} Cuando un partido se suspenda por falta de garantias. Esta pena se aplicara al

Ingres6 en la Liga
en la Temporada
2002, con el equipo
Gazza, con el que
juega la actual

Al igual que su
equipo, Ajax, son de
reciente ingreso en
|la Liga Espafola,
Temporada 2003.
La posicion en la
que juega es la de

Jugador de nuevo equipo que resulte culpable, o a los dos contendientes de serlo ambos.

ingreso en la Liga k El jugador o jugadores que inicien un incidente que pueda llegar a convertirse en
|Espanola, batalla campal, 0 a suspension por parte del Arbitro del partido, el club al que
Temporada 2003, pertenecen el jugador o jugadores perderéd el encuentro por default, sufriendo
al igual que su ademas los equiperos que la comenzaron el castigo que marcan posteriormente
equipo Club estos reglamentos.

Juventus. Juega de | Por dejar de cubrir la cuota mensual, asi como los adeudos correspondientes
dentro de las prescripciones que marca el articulo 56, de estos reglamentos.

m Por alinear uno o varios jugadores castigados. Si la Gerencia por error entrega
un registro, el equipo se hara responsable del mismo.

n Por negarse a efectuar un partido por no estar presentes uno o dos de los

Rafael Salame ©S la de Medio.

Ingreso a la Liga en

la Temporada Su ngreso en la asistentes, asi como por no quererio efectuar actuando uno de los asistentes
2002, con el equipoj Lige Espefiola fue como Arbitro, por ausencia de éste Gitimo.

Boca Juniors, Z'c‘)o: c;’ner;%orada fi Por ingresar algun jugador, una vez dado el silbatazo por el Arbitro, para
pasando ese ' pa empezar el segundo tiempo, en el caso de que el equipo estuviera incompleto

V E D, con el que

mismo ano al San sigue o0 a

Miguel, con el que
ha verido jugando.
Posicion en la que
juega: Medio

o Por quedarse con menos de siete jugadores en el transcurso del encuentro.
— p Por invasion de cancha. Se entiende por invasion de cancha el ingreso al terreno
Tpel emsporeada Juege de juego de una 0 mas personas sin autorizacion del Arbitro

de Delantero V. q Por alinear algiun jugador que esté dado de baja. Aunque el Registro se
0s Besoy encuentre en poder del equipo.




JUGADORES PROFESIONALES QUE HAN PARTICIPADO EN LA LIGA ESPANOLA

e°8

JOSE ANTONIO COSME RICARDO FERNANDO
NORIEGA CASTRO BALDERAS MARTINEZ
SANTOS MORELIA UNAM PUEBLA

g - 't ' ’_ ) ﬁ ) /B

JOSE DE JESUS AARON
ALANCRUZ  JOSE MILIAN priroionsy Lisipins
CHIAPAS NECAXA QUERETARO  CRUZ AZUL

CUAUHTEMOC YOSGART E ISRAEL

RODOLFO
BLANCO GUTIERREZ CASTRO ESPINOZA
AMERICA CRUZ AZUL UNAM NECAXA
g 5
PEDRO ALBERTO SANCHEZ
DAVIDOTEO  gpeseNDIZ MEDINA YACUTA

TIGRES CRUZ AZUL GUADALAJARA PACHUCA

HISTORIA DE LA LIGA ESPANOLA

Se esta elaborando la Historia de la Liga Espafiola de Fubol.
Los origenes deportivos datan de 1954, afio en el que se
celebré el primer campeonato con 6 equipos, que fueron los
fundadores: Real Madrid, Centro Vasco, Atlético Bembibre,
Deportivo Llanes, Deportivo Ibero y Juventud Asturiana.

Ya pueden ver en Intemmet en la pagina de la Liga las
Temporadas 1954 (Prologo), 1954, 1955 , 1956, 1957,1958,
1959, 1960, 1961, 1962, 1963, 1964, 1965, 1966, 1967, 1968,
1969, 1970 , 1971, 1972, 1973, 1974, 1975, 1976 Y 1976/77
con resultados finales, equipos participantes y fotos individuales
de todos los jugadores participantes. Paulatinamente se podra ir
viendo la informacion referente a las Temporadas siguientes
hasta lleaar a la época actual.

También podran ver la mayoria de los equipos participantes en
la Temporada 2002, informacién que se esta complementando
y la Temporada 2003 completa.

Afortunadamente conservamos los archivos, cédulas arbitrales
y registros de los jugadores desde el afio 1954.

En el padron de la Liga hay mas de 26,000 jugadores
registrados y 200,000 fotos aproximadamente. Toda esta
informacién estara a disposicion de quién guste visitar nuestra
pagina de internet. Esperamos completar esta Historia de la
Liga Espafiola en el transcurso del afio.

La personas que deseen tener su Registro o Registros de su
participacion en la Liga Espafola, se pueden dirigir a las
oficinas de la Liga, donde les daran la informacion
correspondiente.

Aprovechamos esta seccion para agradecer al Sr. Remigio
Milera, presidente del equipo Cantabria, equipo que particip6 en
la Liga Espafiola en la década de los ochentas y noventas, y
resulté Campeodn de liga en 5 ocasiones, el ofrecimiento para
editar y publicar la Historia de la Liga.
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