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Obligacion de presentar 2 Balones en condiciones reglamentarias
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Para que los Equipos puedan solicitar un Default, el equipo debe de estar uniformado, dentro de la
cancha y haber entregado Hoja de Alineacion y Registros durante la Tolerancia.

Avenida Chapultepec 178 Colonia Roma TELEFONOS: 55 55118003 y 55 55147087
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Si durante el desarrollo de un partido hay intimidacién o amenazas a los Arbitros por parte de
Jugadores, Cuerpo Técnico o Acompafantes de los Equipos, la Liga aplicara al Equipo el
Default correspondiente, aunque el partido hubiese continuado. Oficialmente a partir de ese

Torneo de Liga Apertura 2026

Grupos Covadonga

RESULTADOS Y CLASIFICACIONES Jornada 10
RACRojo 2-0 Trece Negro FCOmtare 1-1 UdeNeza
Roma 2-4 Halcones CUNB Guerrer Clubleon 0-4 Estrellas Atempa
Pumas 0-1 Deportivo Angeles FES Aragon 0-2 Castores
RAC 2-0 Cariocas Cariocas 1-4 Uxmal
Suecia 2-2 Union Cuautepec
Grupo Covadonga A PIs 3131 16 1E 1P GE GE DG
1 Castores 18 9 9 0 O 41 3 38
2 Suecia 16 9 7 2 0 46 7 39
3 Estrellas Atempa 16 9 7 2 0 44 8 36
4 U de Neza i5 10 7 1 2 36 23 13
5 RAC 14 o9 7 0 2 18 7 11
6 RACRojo 12 10 6 0 4 36 16 20
7 Halcones CUNB Guerreros 11 9 5 1 3 25 21 4
8 Union Cuautepec 10 10 4 2 4 19 14 5
9 Pumas 10 9 5 0 4 15 16 -1
10 FES Aragon 8 10 3 2 5 16 20 -4
11 San Juan 8 8 3 2 3 9 14 -5
12 Club Ledn 7 10 3 1 6 12 33 -21
13 Deportivo Angeles 6 9 3 0 6 10 41 -31
14 Roma 4 10 4 0 6 16 25 -9
15 Trece Negro 4 10 1 2 7 10 21 -11
16 FC Omtare 4 10 1 2 7 8 25 -17
17 Uxmal 3 10 1 1 8 9 29 -20
18 Cariocas 2 11 1 0 10 5 52 -47
Covadonga Calendario para Grupo Covagonga  Tomeo de Liga Apertura 2026
RAC Jornada 1 | Jornada 2 | Jornada 3 | Jornada 4 | Jormada 5 | Jornada 6 | Jornada 7 | Jornada & | Jornada 9
Suedia 03-feb 15-feb 22-feb 01-mar 08-mar 15-mar 22-mar 29-mar 12-gbr
1wl 2 [ 1Biwi 1] 3wl 1|18 wl 3| 5dwl 3 | 18wl 5| 7wl 5 180w 7| 9 el 7
Pumas Fwi 4| 2wl 3| 5w 2| Ljwi 5|7 wi 1| 3dwi 7|9 jwi 3|5 i |1liwi 5§
FC Omtare 5 iui 6 | 4 i 5| 7wl 4| 2 i 7| 9 i 2| 1w G| 1wt 1| 3 twi 11| 13 bl 3
Roma Towi B 6w 7|9 6| 4w 9 1w 4] 2w 10| 130w 2| 1 i 13| 150 1
Club Ledn 9 i 10 B iw 9 | 1lwi 8 | 6 fwi 11| 13w 6 | 4 fwi 13| 15w 4 | 2 i 15| 17 i 2
RAC ROt 11wt 12 [ 10 jur 11| 13 i 10| B fwi 13 |15 i & | & fwi 15 | 17 jw 6 | & wri 17| 16 ! 4
0jo R TG T M ST T AT I T | T I T P e
FES Aragon LR ECMET VMY R MEY) EEMEDY BN MR EFERET R ET
Uxmal 17 et 18| 16t 17 | 16 ! 18 | 14 el 16 | 14t 18| 12 el 14| 12t 18 | 10w 12 | 10 i 18
Castores Jornada 10| Jornada 11| Jornada 12| Jornada 13| Jornada 14| Jornada 15| Jornada 6 | Jornada 17
Trece Negro 19-abr 26gbr | 03fmay | 104may | 174nay | 24nay | 31may | 074un
18 i O | 117w O | 18 i 11| 13 i 11| 18 fo. 13 | 15 i 13 | 18 ju 15| 17 i 15
Estrellas Atempa [~ iy 1 35 S T8 o BT T 8 [ BT i T B T 13
Halcones CUNB 5 tari 13| 15 i § | 7 buri 15| 17 bt 7 | O ui 17 | 16 i 9 | 11 e 16 | 14 bort 11
U de Neza 3 w15 17w 3| 5 w17 | T6iwi 5| 7 wi 16| 14 iwi 7|9 tw 1412w 9
Deportivo Angeles |1 17[16w 113 wi6] 14w 3]5 w 1412w 517 w 12]10w 7
San Juan 2 w6 | 14w 2| 1w 18|12 wi 1| 3 jui 12 [10wi 3 | 5 fwi 10| B fw 5
; 4 i 14 120w 4| 2 i 12 |10 jwi 2 | 1w 10| 8 jwi 1] 3 jwi B | 6 i 3
Cariocas G twi 12 [ 10w 6 | & i 10| B fwi & | 2 i B | 6 dwi 2| 1wl 6| 4 i 1
Unidn Cuautepec |8 fwi 10| 8 iwi 18| & iwi B | 6 iwilf| 4 jui 6 | 4 fwi 18| 2 fwi 4 | 2 wi 18

minuto el partido ya no tendria validez.

Proximos Partidos. Grupos Covadonga, Compostela y Ajusco

Fecha Campo N Hora Equipo Vs Equipo
Trece Negro Vs Uxmal
1{alcones CUNB Guerrerovs RAC Rojo
26-abr Baeza, Texcoco 2 10:00 Deportivo Angeles  vs Roma
26-abr Ajusco Y - LEF 3 10:00 Cariocas S Pumas
26-abr Club Reforma 1 12:00 San Juan Vs RAC
26-abr Baeza, Texcoco 1 08:00 U de Neza VS Suecia
26-abr Tizayuca 10:00 Estrellas Atempa  vs FC Omtare
26-abr Baeza, Texcoco 1 10:00 Castores Vs Club Ledn
26-abr Baeza, Texcoco 2 12:00 FES Aragon vs  Unidn Cuautepec
26-abr San Juan 08:00 Manchester vs  Celtic Académicos
26-abr Club Reforma 2 12:00 Valencia FC Vs Reforma FL
26-abr Campo Premier 08:00 Real Unidén Vs Huracén
26-abr Alcanfores 10:00 Atlético Unidn Vs Mustang
26-abr Campo Premier 10:00 CDI Tel Aviv Vs Marsella
26-abr Campo Premier 12:00  Huracan Santa Elena vs Talibanes FC
26-abr Progreso Industrial 10:00 La Joya P. L. Vs Milan Jr
26-abr Alcanfores 08:00 Cosmos FC Vs Deportivo Ayto
26-abr Ajusco Y - LEF 2 10:00 Inter 258 Vs Milan
26-abr Ajusco Y - LEF 1 08:00 Slovan Vs Rules
26-abr Ajusco Y - LEF 3 08:00 San Miguel Bayern vs H del Imperio
26-abr Ajusco Y - LEF 1 10:00 Apocalipsis vs Combinado San Andrés
TC Unidn Vs Rules
H del Imperio Vs Partizan

Los Jugadores que durante o al finalizar el partido, discutan, rifian o intenten pelear con
integrantes del Equipo Rival, se les sancionara con 3 Partidos y la reincidencia con 6. Asi
mismo se sancionara al Capitan del Equipo con 1 Partido de Suspension.

Si algun integrante de la Banca o Porra de los Equipos, con su actitud provoca la
expulsion de algin jugador del Equipo rival, el Arbitro debera de expulsar sin previo
aviso al Capitan del Equipo.

RECOMENDACIONES PARA LOS ARBITROS
La Tolerancia de 15' no es descontable. Los Tiempos son de 45 y el reloj empieza a
correr a partir de que finaliza la Tolerancia. El Descanso sera de 10 minutos
como maximo. nudiendo ser menor de acuerdo al criterio arbitral.
En partidos oficiales, ningun jugador o elemento de Cuerpo Técnico, puede participar
sin el Reaistro Vigente. No hav Permisos.
Invitar a los Capitanes a participar en la revision de Registros.
En el caso de suplantacién, deberan de certificarlo en la Cédula Arbitral, y anexar el
Registro utilizado. El "cachirul" puede jugar.
Identificar a los elementos de Cuerpo Técnico.
Amonestar al Capitan si en las bancas o bandas hay gente sin Registro
Los expulsados no pueden estar en la banca.
Los Capitanes deben de firmar la cédula antes de iniciar el partido, sin importar que
esté o no cubierta.
Reportar los anotadores de goles por N° de playera y minuto.
Reportar el comportamiento de las Porras
Reportar si el equipo esta bien uniformado.
Reportar si el equipo presentd 2 balones en condiciones reglamentarias.
Reportar si entra al terreno de juego alguien sin autorizacion del Arbitro.

1)

9)

11)
12)
13)



Revision de Registros
Informacion para Arbitros y Capitanes de los Equipos

1°) Presentar Hoja de Alineacion actualizada. Anotar los nimeros de playera de los jugadores que
inician.
Los Jugadores y Cuerpo Técnico deberan de identificarse con el Registro vigente en forma
individual. No es valida cualquier otro tipo de identificacién. Si no presentan Registro se aplica
Default.

3°) Para la identificacion los Arbitros deberan de llamar a los Jugadores y Cuerpos Técnicos por su
nombre y apellidos y confirmar su identidad. Si hay alguna duda en la identidad del jugador
deberan de recabar la Firma del Jugador, reportarlo en la Cédula y anexar el registro utilizado.
Los Capitanes pueden participar en la revision de Registros.

4°) Los Capitanes firman en la Hoja de Alineacién del equipo rival que estan conformes con la
alineacion presentada antes de iniciar el partido.

5°) Una vez iniciado el partido no proceden las protestas por parte de los Equipos.

6°) Las fotografias y videos que se tomen en el campo serviran como prueba y se adjuntaran a la
Cédula Arbitral.

7°) En el caso de suplantacion el Arbitro debera de certificarlo en la cédula, y anexar Registro del
“Cachirul”. La negativa del Jugador a firmar se calificarda como "Suplantacion" con Ila
consiguiente pérdida del partido.

REGLAMENTACION ADMINISTRATIVA

1°) La Cuota del Partido debera de estar cubierta en su totalidad antes del dia en el que se juegue
el partido. Se aplica Default a los equipos que no cubran la cuota de Partido en forma
completa.

2°) Los Registros de Jugadores y Cuerpo Técnico que no estén pagados causaran Baja. En el caso
de que el Equipo quiera darlo de alta nuevamente, tendra que cubrir un 50% mas del importe
del Registro.

3°) Los Equipos que quieran liberar a un Jugador Sancionado deberan de cubrir el importe
correspondiente de la sancién. En el caso de no hacerlo en el plazo convenido, se le duplicara
al Jugador la Sancidén que tenia y de todas formas el equipo tendra que hacer el pago
correspondiente.

4°) Los Equipos que no hayan cubierto la Inscripcion no clasificaran a las Liguillas.

Para que los Equipos puedan solicitar un Default, el equipo debe de estar uniformado, dentro de la
cancha y haber entregado Hoja de Alineacion y Registros durante la Tolerancia.

Comunicado del Colegio de Arbitros: De conformidad con la Regla N° 4 del reglamento de
Fatbol, que prohibe portar cualquier tipo de joyas, hacemos de su conocimiento que no podran
utilizar pulseras de cualquier tipo, anillos, aretes, piercing u otra joya que pueda causar dafo a si
mismo o a un adversario. Lo anterior con la finalidad de hacer cumplir la Regla citada, asi como
salvaguardar la integridad fisica de todos los jugadores.
Registros de Jugadores y Cuerpo Técnico
* No hay Permisos para jugar sin Registros en partidos de competencia oficial.
= El plazo para presentar Registros es a la finalizacion del primer tiempo sin que arbitros
y jugadores abandonen el terreno de juego. Entregarlos en el Descanso o en el 2°
Tiempo no es reglamentario.
* No es valido presentar cualquier otro tipo de identificacion.
* Los Registros que estén en la Liga, los Equipos deben de pasar a recogerlos. Los
Visores NO llevaran Registros a los Campos.

Reglamentacion para el caso de empate a puntos entre 2 o mas Equipos.
1°) Puntos, 2°) Diferencia de Goles, 3°) Mas Goles Anotados, 4°) Resultado particular entre ambos,
5°) Disciplina.

Grupo Compostela Norte Torneo de Liga Apertura 2026
RESULTADOS Y CLASIFICACIONES
ReformaFL 4 -4 Manchester
Huracan 5-3 ValenciaFC
Mustang 1- 16 Real Union
Marsella 0-4 Huracan SantaElena

Jornada 10

Talibanes FC 0 - 10 CDI Tel Aviv
Celtic Académicos 1-5 Deportivo Ayto

CosmosFC 6-3 LaloyaP.l.

Grupo Compostela Norte PTS JJ] JG JE JP GF GC DG

1 CDI Tel Aviv 17 10 8 1 1 41 11 30

2 Huracan 17 10 8 1 1 34 11 23

3 Milan Jr 16 10 7 2 1 50 18 32

4 Reforma FL 16 11 7 2 2 42 22 20

5 Cosmos FC 13 9 5 3 1 36 15 21

6 Atlético Union 13 10 6 1 3 32 22 10

7 Manchester 10 9 4 2 3 20 14 6

8 LaloyaP.l 9 10 4 1 5 27 34 -7

9 Deportivo Ayto 8 5 4 0 1 15 10 5

10 Marsella 8 10 4 0 6 18 22 -4

11 Huracan Santa Elena 6 10 3 0 7 16 38 22

12 Mustang 6 10 3 0 7 10 47 -37

13 Real Union 4 10 2 0 8 20 20 0

14 Talibanes FC 4 10 2 0 8 9 26 -17

15 Celtic Académicos 4 10 2 0 8 10 45 -35

16 Valencia FC 3 10 1 1 8 20 45 -25

Compostela Norte Calendario para Grupo Compostels Norte Torneo de Liga Apertura 2026

1 Marsella Jornada 1 | Jornada 2 | Jornada 3 | Jornada 4 | Jornada 5 | Jornada 6 | Jornada 7 | Jornada 8
2 Talibanes FC 05-feb 15-feb 22-feb 01-mar 0-mar 15-mar 22-mar 29-mar
1w 216w 1/ 3w 1|16 iw 3| 5w 3|15 w 5| 7wl 5|16 w 7
3 Mustang 3w 4| 2w 35 w 2|1 wiG| 7w 13w 7|9 wi3|5iwg
4 Milan Jr 5 iwif | 4wl 5| F fwi 4| 2 iwi F |9 iwi 3| 1w 9 | 1liwi 1|3 jwiil
5 Huracan 7wl B | 6wl 7| 9wl | 4iw 9 |11iwl 4] 2 fwi 11 135w 2 [ 1 fwi 13
9 iwi 10| @ iwi 9 |11iwi 8 | @ iwi 11| 13iwi 6 | 4 iwi 13| 155w 4| 2 iwi 15
6 Cosmos FC 11wl 12110 fwi 11 [ 131wi 10| 8 (w13 [ 15wl 8 | 6 iw! 15| 141wl 6 | 4 iwi 14
7 Reforma FL 13 i 14| 17 i 13 [ 15 iwi 17 [ 10 wi 15 | 14w 10| 8 jw 14|12 wi 8 | 6 fwi 12
8 La Joya P. 1. 15 furi 16 | 14 fwi 15 | 14 fwi 16 | 12 iwi 14| 12 iwi 16 | 10 iw! 12 [ 10wl 36| 8 (w10

9 | Celtic Académicos | Jornada 3 |Jornada 10| Jornada 11| Jornada 12| Jornada 13| Jornada 14| Jornada 15

7 12-abr 19-abr 26-abr 03-may 10-may 17-may 24-may

10 { Huracan Sta Elena 9 fwl 716wl 9 (110wl g [ 15w 11| 131wl 11 ] 16 (vl 13| 151w 13

1 Manchester e 7 e 7 e s s e e e 15 [ 11

12 CDI Tel Aviv 13 wi 3 | 5 w13 | 15w § | 7 fw 15[ 14w 7| 9 fw 14| 121w g

13 Valencia FC 15w 1| 3 iw 15[ 141w 3 | 5 iw 14| 12w § | 7 fw 12 [ 105w 7

,. 7 iwi 2|1 w14 |12 w 1| 3 w 1210w 3| 5 wi 10| 8 jwi §

14 Atietico U.I’IIOI’I 120w 4| 2 w12 10wl 2| 1 w10 B jwi 1| 3 w8 |6 jw 3

15 Real Unidn 0wl 6 | 4w 10| 8 jw 4| 2 o 8 | 6 iwi 2| 1w 64w 1

16 Deportivo Ayto B iwi16| 6 iwiB |6 iwilf|4iwi6 | 4iwils| 2w 4] 2 wild

SANCIONES POR SUPLANTACION
Al Entrenador con 2 Partidos y al Capitan del equipo con 1, y el Registro utilizado para la
suplantacion sera cancelado. Esto es independiente del posible Default.

Informacion para Arbitros y Capitanes de los Equipos
Los Capitanes de los Equipos deben de firmar en la Hoja de Alineacion del equipo rival, antes de
iniciar el partido, que estan conformes con la alineacién presentada por su contrario. Sugerimos que
los Capitanes participen en la revision de Registros.
En el caso de detectar alguna anomalia, deben de anotarlo en la misma Hoja en el espacio indicado.
Una vez iniciado el partido no proceden las protestas por parte de los Equipos.



Grupo Compostela Sur Torneo de Liga Apertura 2026
RESULTADOS Y CLASIFICACIONES
Partizan 2-2 Milan
Slovan 1-4 Inter 258
San Miguel Bayern  1-1 Flavorz FC

Jornada 10

Comhinado San Andrés 2-0 Union FC
Rules 4-1 Apocalipsis

H del Imperio 2-0 TC Union

Grupo Compostela Sur Prs 3131 16 1E 1P GE GE DG

1 Rules i5 9 7 1 1 23 9 14
2 Combinado San Andrés 15 10 7 1 2 20 9 11
3 Slovan 14 10 6 2 2 13 10 3
4 Unién FC 13 10 6 1 3 19 14 5
5 H del Imperio 12 10 5 2 3 18 13 5
6 San Miguel Bayern 11 9 4 3 2 17 11 6
7 Milan 10 10 3 4 3 24 21 3
8 TC Unidn 8 9 4 0 5 13 17 -4
9 Apocalipsis 8 10 3 2 5 15 22 -7
10 Inter 258 5 10 2 1 7 6 15 -9
11 Partizan 4 10 1 2 7 5 16 -11
12 Puebla 1 9 0 1 8 1 17 -16
Compostela Sur Calendario para Grupo Compostela Sur  Tormeo de Liga Apertura 2026
1 Rules Jornada 1 | Jornada 2 | Jornada 3 | Jornada 4 | Jornada 5 | Jornada 6
- 0g-feb 15-feb 22-feb 0 1-mar 0&-mar 15-mar
2 H del Imperio T fwi 2 [ 12 wl 1 | 3 tw! 1 |12 iw! 3 | & tw! 3 |12 iw. &
3 |Combinado San Andrés| 3 Gwri 4 | 2 twi 315 fwi 2 | 1 fwi 5 | 7 iwi 1| 3 iwi 7
4 TC Unidn S iwi B 4 iwri 5 Foiwri g 2 iwi F S otweei 2 1 iw: 9
" F oiwr: B B iwi 7 9 iw: B G iwr: 9 11 jw: 4 2 ier: 11
5 | San Miguel Bayern |~ g g it g [y s e i w e E
6 Apocalipsis 11 fwri 12 [ 10 forf 11 [ 10 fwrf 12| 8 fwr 10| 8 wr! 12| 5 iw! 8
7 Slovan Jornada 7 | Jornada 8 | Jormada 2 | Jornada 10| Jornada 11
8 Union FC 22-mar 29-mar 12-abr 19-abr 26-abr
nl(.)l'] F oiwri 5§ 12 jwri 7 9 iwi 7 12 twri 9 11 iwri 9
9 Milan EITEN 115w & [ 7 i1l 17
10 Puebla e 1311 10ie 3|5 iii0| 8 w5
" 10 fwri 2 1 fuwr 0 S fwr 1 3 fwi B 6 fwi 3
11 leertaFI AM e B o
12 Real Piloto s e e e e e e s

Los equipos tienen la obligacién de presentarse debidamente uniformados dentro del campo de
juego a la hora sefalada para el mismo. Se conceden quince minutos de Tolerancia para esperar a
uno 0 a ambos contendientes, transcurrido ese tiempo, el equipo rival puede solicitar el Default,
siempre y cuando haya entregado Hoja de Alineacion y Registros durante la Tolerancia, si los
entregd después de la Tolerancia no procede el Default. Si el partido inicia después de la Tolerancia
se le aplicara al equipo infractor una multa de $200.00.

BEBIDAS ALCOHOLICAS
No esta permitidos el ingreso de Bebidas Alcohdlicas a las instalaciones donde se juegan partidos de
Liga Espaiola.
Reglamentariamente se sanciona al Capitan del equipo si hay algln reporte por parte de los arbitros,
Visores o de las propias instalaciones.
Favor de informar los Equipos a sus Jugadores y Acompafiantes.

Registros de Cuerpo Técnico
Les Recordamos la obligacién reglamentaria de Registrar elementos de Cuerpo Técnico. Pueden
registrar un maxino de 5 y un minimo de 2 personas de CT.
En el caso de incumplir esta norma se le sanciona al Capitan del Equipo con 1 Partido, Articulo 117-
M-3.

ALGUNAS DE LAS CAUSAS POR LA QUE UN PARTIDO SE PIERDE POR DEFAULT
Por no hacer el pago de su partido en forma completa asi como los adeudos que tengan.
Por no Presentarse al terreno de juego o hacerlo despues de la Tolerancia.

Por no Presentar Registros a mas tardar a la finalizacion del primer tiempo.

Por Presentar menos de 7 jugadores o quedarse con 6 jugadores durante el partido.

Por realizar mas de 8 cambios.

Por retirarse del terreno de juego antes de que el arbitro dé la sefial de finalizado.

Por Suplantacion de jugadores.

Por alinear jugadores sancionados o jugadores dados de Baja.

Por negarse a jugar un partido al no estar presente alguno de los Asistentes.

Por invasion de cancha y que sea motivo de suspension de partido.

Por Falta de garantias. Se aplicara al equipo que resute responsable.

Por amenazar o intimidar a los arbitros, aunque el partido haya concluido.

Por participar algtin jugador o Cuerpo Técnico sin el Registro vigente.

Por agresién al Cuerpo Arbitral.

Por Uniformes. Si el partido no puede realizarse, al Equipo responsable se le aplica Default.

¥ K X K X K X K X K K X X %X X

PORRAS Y ACOMPANANTES DE LOS EQUIPOS
Las Porras y Acompafiantes son exclusivamente responsabilidad de los Equipos.
No pueden ingresar al campo, deberan de permanecer en las Tribunas. No pueden estar en las
Bancas o en las bandas.
Se sanciona al capitan del Equipo con 1 partido de suspension y el Equipo puede correr el riesgo de
perder su partido por Default si el partido es suspendido.

NOTA: La Liga Espafiola de Futbol programa partidos todos los fines de semana y dependiendo el
calendario de competencia pudiera jugarse algin sabado o dia festivo. Es por tanto obligacion de los
equipos, hacer las aportaciones correspondientes, en forma anticipada, jueguen o no sus partidos. Si
algun equipo decide no jugar algin fin de semana, de todas formas tendrd que hacer el pago
correspondiente, al Equipo rival se le programa un partido Amistoso y se le aplican los puntos de la
jornada.

JUGADORES SANCIONADOS

Los Jugadores que estando Sancionados participen en un partido, se les duplicara la Sancion y
al Equipo se le aplicarad Default. Se tomara en cuenta: a) el reporte en la Cédula Arbitral y
Hojas de Alineacion b) el informe de Visoria c) las protestas que pudieran realizar los equipos.

1°)

2°) Pueden solicitar la liberacién del Jugador Sancionado en el transcurso de la semana. El sdbado
a las 14 horas es el plazo limite para hacer esta solicitud.

3°) En el campo los Directivos y Visores de la Liga no tienen autoridad para liberar a los Jugadores
Sancionados.

4°) Es importante que presenten Hojas de Alineacion actualizadas, ya que en ellas aparecen los
Jugadores Sancionados de ambos Equipos.

CEDULA ARBITRAL FIRMAS DE LOS CAPITANES
La Firma del Capitan al finalizar el partido es para constancia de Resultado, no es aceptacion del
reporte. Los Arbitros haran el llenado de Cédula posteriormente.
Los Equipos pueden conocer el Reporte Arbitral en la Cédula los lunes y en caso de alguna duda o
inconformidad, la pueden manifestar por escrito a la Liga.

Asi mismo los Capitanes deben de revisar y contar los Registros que reciben al firmar la Cédula.
La Firma de conformidad con la alineacién presentada por el equipo contrario la deben de hacer los
Capitanes en la Hoja de Alineacion del equipo rival antes de iniciar el partido. Finalizado el partido
los Equipos no podran realizar protestas. Los Arbitros tienen la obligacién de hacer los reportes
correspondientes, independiente de las Firmas de los Capitanes.



Partidos Amistosos jugados 19 de Abril de 2026
RACRojo 9-0 Atlético Union MilanJr 1-1 Talibanes FC

HOJAS DE ALINEACION, REGISTROS Y SANCIONES

1) Los Jugadores deben de presentar el Registro vigente en forma fisica a los Arbitros. Si no
cuentan con el Registro en forma fisica reglamentariamente el jugador no puede participar.
Es responsabilidad del Equipo si decide alinearlo.

2) Los Equipos deben de presentar en sus partidos la Hoja de Alineacion actualizada. Todos los
equipos pueden hacer movimientos de Altas y Bajas hasta el sabado a las 14 horas, el mismo
procedimiento es para las sanciones, los equipos pueden solicitar la liberacion de algin jugador
castigado cuando éste tenga 1 partido de sancion.

3) Los Registros y las Hojas de Alineacion son responsabilidad exclusivamente de los Equipos,
pueden recogerlos en las oficinas de la Liga en horario de 11 a 20 horas, igualmente la Hoja de
Alineacion, la pueden imprimir directamente de la pagina de la Liga.

NOTA IMPORTANTE
En los descansos y a la finalizacidon de los partidos, solamente se podra acercar a los Arbitros, el
Capitan del Equipo, quién firmara la cédula arbitral cuando el partido haya finalizado y recogera los
registros que el Arbitro le entregue. No esta permitido que se acerquen a éstos, Directivos, Porristas
o Cuerpos Técnicos de los Equipos. Si en la cédula arbitral viene reportado que alguin integrante del
equipo, excepto el Capitan, se acercd a la Tripleta Arbitral para hacer observaciones o
reclamaciones, se sancionara al Capitan del Equipo con 1 partido.
Si hay agresiones verbales o fisicas se sancionara de la forma siguiente:
a) Si el reportado estd registrado se le aplicard la sancién que corresponda de acuerdo al
Reglamento de Liga Espafiola de Fitbol y ademas 1 partido de sancion al Capitan.
b) Si el reportado no estd registrado la sancién que le corresponderia a esta persona se le
aplicara al Capitan del Equipo, si hay agresion al Arbitro 1 afio y Default y si es a un rival la
que marque el Reglamento.

REGLAMENTACION DE PARTIDOS PENDIENTES

1) Los Permisos deberan de solicitarse por escrito con 11 dias de anticipacion, como minimo, a la
fecha en la que esta programado el juego. Art. 3-A.

2) El equipo que requiera de un Permiso debera de hacer el pago del partido al momento de
solicitarlo. Si no hay pago, no se tramita el permiso.

3) Faltando 4 Jornadas para la finalizacion del Torneo de Liga, no habra Permisos.

4) Todo partido aplazado o suspendido debera jugarse dentro de los 30 dias siguientes a la fecha
de aplazamiento o suspension, bien sea por acuerdo de los contendientes o por orden de la
Directiva. Art. 68.

5) Sialgln Partido Pendiente no pudiera jugarse por causa imputable a algln equipo, se aplicara
el Default correspondiente.

6) Sia un Equipo no se le autoriza el Permiso y decide no jugar en esa fecha, cubrira el 50% del
costo del Partido. Al Equipo rival se le daran los puntos en disputa y se le programara partido
Amistoso.

7) Faltando 2 Jornadas para la finalizacion del Torneo, no se programaran pendientes.

CAUSAS POR LAS QUE SE PUEDE SANCIONAR A LOS CAPITANES DE LOS EQUIPOS
Con 10 Partidos:
* Cuando los Registros de Jugadores Amonestados o Expulsados hayan sido regresados por
los Arbitros a los Equipos en forma indebida, se sancionara al Capitan del equipo.
* Cuando el Equipo haya incurrido en cualquier acto de corrupcidon con los Arbitros, se le
aplicara al Capitan del Equipo la sancién correspondiente.
* Cuando los Jugadores Suplentes o la Porra invada el terreno de juego y sea motivo de
suspension del partido o agredan a cualquier jugador que esté participando.
Con 1 Partido:
No Firmar la Cédula al finalizar el Partido.
No colaborar con el Arbitro.
No Alinear o no presentar Registros de Cuerpo Técnico.
Tener en las bancas o bandas personas sin Registro Vigente. g
Por permanecer en las bancas o bandas los Jugadores o Cuerpos Técnicos que hayan sido
expulsados.
Cuando un Equipo venga reportado por mal comportamiento de la Porra.
* Cuando un equipo venga reportado por Suplantacion de Jugadores, sin importar cuando se
detecte. El intento de Suplantacion tiene la misma sancion.
* Cuando algln integrante del equipo se acerque a los Arbitros para hacer reclamaciones u
observaciones en el descanso o a la finalizacion de los partidos.
No Presentar Hoja de Alineacién Oficial, actualizada, clara y legible.
Equipo Mal Uniformado o no portar nimero en las playeras.
Ingerir bebidas alcohdlicas en la Banda o Banca.

EE R R R

AGRESION A CUALQUIER INTEGRANTE DEL CUERPO ARBITRAL
En relacion al agresor o agresores:
%1{},”‘/17 1° Se levantara una denuncia de tipo penal por parte de los

a)

+s@%§ arbitros, que se anexard a la cédula. La Liga proporcionara
B N\ los datos que sean solicitados para la identificacion del
Agresor.

2° El Agresor estara obligado a cubrir los gastos médicos que se
hayan derivado de la agresion.
- 3° Se aplicara 1 afo de suspension al agresor
b) En relacién al Equipo:
1° Pérdida del partido por Default
2° Se responsabilizara al Equipo de cubrir los gastos médicos en el caso de que el
agresor o agresores no lo hagan.



Mejores Jugadores de la Semana
Los Arbitros eligen los mejores jugadores de cada partido

FC OMTARE vs U DE NEZA
RAFEL LOPEZ

ANTONIO MARIN

CELTIC ACADEMICOS vs DPVO AYTO
VICTOR MENDOZA NORBERTO GARCIA

20

PARTIZAN vs MILAN

D. BETANCOURT ALFREDO F.
'wp -.
-
u
il

COSMOS FC vs LA JOYA P.I.
E. MALDONADO B. SANTILLAN

£€

SAN MIGUEL BAYERN vs FLAVORZ FC
GREGORIO J. ROLANDO RIVERA

g

RAC ROJO vs ATLETICO UNION
PABLO LUBAGGI MARTIN VARGAS

Qs

RULES vs APOCALIPSIS

REFORMA FL vs MANCHESTER

CLUB LEON vs ESTRELLAS ATEMPA

R. VILLAGOMEZ R. BARRERA R. FERNANDEZ  FERNANDO MACIAS J. BERLANGA IRVING ZUNIGA
S ‘ I i -~
MARSELLA vs HURACAN STA ELENA HURACAN vs VALENCIA FC MILAN JR vs TALIBANES

D. HERNANDEZ KEVIN SANCHEZ

gt

E. BUSTAMANTE URIEL ESPINOSA

. &

FRANKLIN PINEDA SEBASTIAN C.

S 2

y -\

MUSTANG vs REAL UNION
SERGIO MAGARINO  A. CERVANTES

)

o,
e

[ ~arA

PUMAS vs DEPORTIVO ANGELES
VICTOR VAZQUEZ JULIO CESAR BAEZ

-

[
i

ROMA vs HALCONES CUNB G
CESAR CEDILLO  CARLOS GUERREPO

F
{
( -

CDI TEL AVIV vs TALIBANES FC
ELIAS CHEREM EMANUEL CORTEZ

u‘\

SLOVAN vs INTER 258
MARIO RUIZ

FRANCISCO C.

2.
s

SUECIA vs UNION CUAUTEPEC
NICOLAS ALDRETE =~ DANIEL UGALDE

o

e

-

CASTORES vs FES ARAGON
MICHEL CALIX  EDAURDO SALAZAR

,;._
\

UXMAL vs CARIOCAS
FERNANDO TEJEDA  J. VILLAGARCIA

H DEL IMPERIO vs TC UNION
ULISES RENTERIA JOSE BARTOLO

o

Obligacién de presentar 2 Balones en condiciones reglamentarias

a)

b)
)

d)

e)

s))
h)

i)
1)

Los Jugadores Suplentes y Cuerpo Técnico de cualquier equipo que entren al terreno de juego a
"separar" y no logren su objetivo seran sancionados, si el partido es suspendido se tomara como
invasion de cancha, con la consiguiente pérdida del partido por default. Recuerden que el
Reglamento de Liga Espafola dice "nadie puede ingresar al terreno de juego sin permiso del

EN RELACION A LOS PARTIDOS, OBLIGACIONES DE LOS EQUIPOS:

Presentarse en el terreno de juego debidamente uniformados a la hora en la que

estd programado el partido

Entregar la Hoja de Alineacion actualizada debidamente cubierta.

Los Jugadores se deben de identificar con el Registro vigente. El Registro es el (nico

medio valido de identificacion en los partidos.

Los elementos de Cuerpo Técnico se deben de identificar en forma personal y

anotarse en la Hoja de Alineacion.

Presentar 2 Balones en condiciones reglamentarias.

En las Bancas o Bandas solamente podran permanecer Jugadores Suplentes
uniformados y Cuerpos Técnicos registrados.

Los Jugadores o Cuerpos Técnicos que estén sancionados y los expulsados no
pueden estar en la Bancas o Bandas.

Para realizar Cambios deben de llenar la papeleta correspondiente y presentar el

Registro. Si se trata de reingreso solamente llenaran la papeleta de Cambio.
Los Capitanes tienen la obligacion de atender las indicaciones de los Arbitros.
El Capitan debe de firmar la Cédula y recoger Registros al finalizar el partido.

JUGADORES SUPLENTES Y CUERPO TECNICO

arbitro".

Las bancas, porristas, acompanantes etc. bajo ninguna circunstancia pueden ingresar al terreno de
juego. Se responsabilizara al equipo o equipos cuyos acompariantes ingresen al terreno de juego y

se sancionara tanto al equipo como al capitan del mismo.

Partido Ganado 2 Puntos, Partido Empatado 1 Punto y Partido perdido O Puntos. Los Equipos que no

Sistema de Puntuacion para el Torneo de Liga y Copa

tengan su partido pagado antes de la fecha de juego, no se le aplicaran puntos.

Cuando algun Equipo no juegue, se le programa al rival Partido Amistoso y se le dan los puntos en
disputa. Si no hay pago no se le aplican puntos.

Los Equipos deben de registrar 2 Uniformes, Titular y Suplente, éstos se publicaran en la pagina de

UNIFORMES

la Liga: www.ligaesp.com.

En el caso de confusion de colores la obligacion de cambio es del equipo visitante, siempre y cuando
el equipo Local juegue con su uniforme titular.

Los Uniformes deben de tener nimero. No es valido poner los signos (+ 6 -). Ejemplo (9+1)

En el caso de que el partido no se pudiera jugar por motivo de uniformes, el equipo responsable de

esta situacion perdera el partido por Default.
La sancidn por estar mal uniformado es administrativa, $100.

Visite la pagina de Internet de la Liga: www.ligaes.com

- Resultados y Clasificaciones

- Programaciones de Partidos

- Jugadores Sancionados

. Fotografias de los Equipos

. Goleadores con Fotografias.

. Mejores Jugadores de la Jornada.
- Boletin Semanal

- Historia de la Liga

. Album de Profesionales

- Fotos del Recuerdo

. Fotografias de Premiaciones
. Planos de los Campos

. Uniformes de los Equipos

- Jugadores que buscan Equipo

y otras paginas de interés



Club Laedmn

TOLERANCIA TIEMPOS DE JUEGO DESCANSO
» Los Equipos deberan de estar debidamente uniformados y dentro del terreno de juego a la ; » Los Equipos podran negarse a jugar el partido si transcurridos 15 minutos de la hora en la que
hora en que esta programado el partido. ( esta programado el partido, su rival no llega o no esta con el minimo de 7 Jugadores dentro del
» Tolerancia no descontable de 15 minutos para que empiece a correr el Reloj del Arbitro. Los ‘5\’ s campo que es lo que se requiere para poder iniciar un partido.
Tiempos son de 45 vy el reloj del Arbitro empieza a correr a partir de que finaliza la Tolerancia. e \ = Siempre que haya la disposicién por parte de los Equipos de jugar el Partido, los Arbitros
Descanso de 10 minutos como maximo, inclusive pudieran no darlo. = tendran la obligacion de llevarlo a efecto, sin importar el retraso que haya, descontando del
» Para que puedan solicitar el Default, el equipo debe de estar uniformado, dentro de la cancha g Primer Tiempo lo que se haya perdido en la espera. El 2° Tiempo siempre sera de 45. En el
y haber entregado Hoja de Alineacion y Registros durante la Tolerancia. caso de que se juegue el partido, éste sera oficial.




Goleadores en la Temporada 2026 en Partidos Oficiales

FRANCISCO T. ERICK HILARION | HENRY FILSINGER | JULIO PANTALEON | CARLOS VILLEGAS | EMMANUEL L.
ATLETICO UNION |ESTRELLAS ATEMPA|  REFORMA FL U DE NEZA SUECIA MILAN JR
r : ! y 1. =t ;\ ’ R
o L == - X
N 98 ek
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13 Goles 12 Goles 12 Goles| 12 Goles 11 Goles 10 Goles
E. BUSTAMANTE EMMANUEL L. | EDUARDO DURAN | EMILIO HAMUI | DIEGO GARDURO
EMERSON GARIBAY| EMILIO HAMUI | CARLOS MARTINEZ| E. BUSTAMANTE | NICOLAS ALDRETE
CASTORES CDI TEL AVIV COSMOS FC HURACAN SUECIA
™ oo
o 5 =
8 Goles 7 Goles 7 Goles 7 Goles

Goleadores en la Temporada 2026 en Partidos Oficiales y Amistosos

JULIO PANTALEON FRANCISCO T. HENRY FILSINGER | E. BUSTAMANTE ERICK HILARION | RODRIGO RANGEL
U DE NEZA ATLETICO UNION REFORMA FL HURACAN ESTRELLAS ATEMPA| ~ REFORMA FL
- - : L == =
i | . - A~ R
17 Goles 15 Goles 15 Goles| 14  Goles 13 Goles 13 Goles
CARLOS VILLEGAS BRAHIAN S. EMMANUEL L. DIEGO GARDURNO
SUECIA LA JOYA P.I. MILAN JR MILAN
J": : ’ K
g' A
11 Goles 10  Goles 10  Goles 9 Goles

Los Jugadores que durante o al finalizar el partido, discutan, rifian o intenten pelear con
integrantes del Equipo Rival, se les sancionara con 3 Partidos y la reincidencia con 6.
Asi mismo se sancionara al Capitan del Equipo con 1 Partido de Suspension.

NOTA: La Liga Espafiola de Futbol programa partidos todos los fines de semana y dependiendo el
calendario de competencia pudiera jugarse algin sabado o dia festivo. Es por tanto obligacion de los
equipos, hacer las aportaciones correspondientes, en forma anticipada, jueguen o no sus partidos.
Si alglin equipo decide no jugar algin fin de semana, de todas formas tendréd que hacer el pago
correspondiente, ya que el pago de campos, salarios y oficina se tienen que hacer independiente de
que algun Equipo decida no jugar.

Para que los Equipos puedan solicitar un Default, el equipo debe de estar uniformado, dentro de la
cancha y haber entregado Hoja de Alineacion y Registros durante la Tolerancia.

Registros de Jugadores y Cuerpo Técnico

* No hay Permisos para jugar sin Registros en partidos de competencia oficial.
* El plazo para presentar Registros es a la finalizacion del primer tiempo sin que arbitros

y jugadores abandonen el terreno de juego. Entregarlos en el Descanso o en el 2°
Tiempo no es reglamentario.

* No es valido presentar cualquier otro tipo de identificacion.

Los Registros que estén en la Liga, los Equipos deben de pasar a recogerlos. Los

Visores NO llevaran Registros a los Campos.

*

En las Bandas y Bancas solamente pueden estar las personas que cuenten con Registro.

TOLERANCIA TIEMPOS DE JUEGO DESCANSO

1°) Los Equipos deberan de estar debidamente uniformados y dentro del terreno de juego a la
hora en que esta programado el partido.

2°) Tolerancia de 15 minutos para que empiece a correr el Reloj del Arbitro. Esta no es
descontable. Los Tiempos son de 45 y el reloj del Arbitro empieza a correr a partir de que
finaliza la Tolerancia. El Descanso sera de 10 minutos como maximo, pudiendo ser menor de
acuerdo al criterio arbitral, inclusive pudieran no darlo.

3°) Los Equipos podran negarse a jugar el partido si transcurridos 15 minutos de la hora en la que
esta programado el partido, su rival no llega o no esta con el minimo de 7 Jugadores dentro del
campo que es lo que se requiere para poder iniciar un partido. Si ambos Equipos llegan tarde
no pueden solicitar Default.

4°) Para que puedan solicitar el Default, el equipo presente debe de estar uniformado, entregar
Hoja de Alineacion y los Registros de los que van a iniciar para que sean identificados por el
Arbitro.

5°) Siempre que haya la disposicién por parte de los Equipos de jugar el Partido, los Arbitros
tendran la obligacion de llevarlo a efecto, sin importar el retraso que haya, descontando del
Primer Tiempo lo que se haya perdido en la espera. El 2° Tiempo siempre serd de 45. En el
caso de que se juegue el partido, éste sera oficial.

En la revision de los Registros antes de la iniciacion de los partidos podran participar exclusivamente
los Capitanes de los equipos junto con la Tripleta Arbitral. Asi mismo podran revisar los cambios en
el momento en que se hagan. Durante el partido o finalizado éste no habra verificacion alguna para
los Capitanes. Los Arbitros pueden hacer la verificacién en cualquier momento del partido, alin
cuando este haya finalizado.

Los Jugadores que durante o al finalizar el partido, discutan, rifian o intenten pelear con integrantes
del Equipo Rival, se les sancionara con 3 Partidos y la reincidencia con 6. Asi mismo se sancionara al
Capitan del Equipo con 1 Partido de Suspension.

Si algln integrante de la Banca o Porra de los Equipos, con su actitud provoca la expulsion de algin
jugador del Equipo rival, el Arbitro debera de expulsar sin previo aviso al Capitan del Equipo.

Las Porras y Acompafiantes son exclusivamente responsabilidad de los Equipos

CDI Tel Aviv jugara sus partidos en miércoles a las 20 horas en CDI Toreo
RAC Rojo, Reforma FL y RAC jugaran sus partidos en Club Reforma
La Joya P. I. jugara como Local en el Estadio Progreso Industrial a las 12 horas
Estrellas Atempa jugara de Local en Tizayuca a las 10 horas
Unién Cuautepec jugara como Local en Zona Norte

Reglamentacion para el caso de empate a puntos entre 2 o mas Equipos.
1°) Puntos, 2°) Diferencia de Goles, 3°) Mas Goles Anotados, 4°) Resultado particular entre ambos,
5°) Disciplina.



